MELLEKLET

Felhasznaloi feliilet prototipus szintézise

A koltséghatékony szoftverfejlesztés egyik alapja a termékkel kapcsolatos kiilonféle kovetelmények vi-
lagos, konzisztens és félreértésektél mentes megfogalmazasa, melynek elemi feltétele a jovobeli felhaszna-
l16val val6 eredményes kommunikacié. A felhasznald oldalan meglevé alkalmazasi teriilethez k6tddo szak-
tudas és a szoftverfejlesztok szamitastechnikai szaktudasa kozotti fogalmi-kommunikacios kiilonbségek
athidalasara szamos megkozelitést javasoltak (pl. fogalom szotarak, vizualis modellezés, forgatokonyvek
konstrualasa, stb.). Ezen modszerek egyiittes hasznalatanak egy nagy kifejez6 ereji megvalosulasa az tgy-
nevezett gyors prototipus készités, melynek célja az, hogy a jovébeli felhasznaloval valo egyeztetések soran
a szoftverfejlesztok az altaluk elképzelt termékhez felhasznaloi szempontbol hasonlod viselkedésti szoftvert
mutathassanak, mar az analizis és tervezés korai fazisaiban. A prototipus segit tisztazni az olyan lehetséges
félreértéseket, amelyek szoveges leirasok alapjan mindkét fél szamara nehezen lennének észrevehetok,
mindezt ugy, hogy a felhasznalonak nem kell szoftvermodellezési fogalmakat megértenie, hiszen virtualisan
folyamatosan azt a programot latja (természetesen a tényleges belsé iizleti logika megvaldsitasa nélkiil),
amit a jovOben hasznalni szeretne. Fontos szempont, hogy mivel a prototipus egy kommunikacios eszkdz,
melyet az egyeztetések soran tobbszor valtoztatni kell, egy prototipus valtozat elkészitésének olcsonak kell
lennie és lehetbleg automatikusan kell l1étrejonnie a késziil6 szoftver modelljébol.

A jelolt feladata egy felhasznalo feliilet prototipus szintetizalo alkalmazds megtervezése és megvalosita-
sa, amely lehet6vé teszi, hogy alkalmasan kiegészitett UML modellekbdl gyorsan elkészitsiik az alkalmaza-
sunk felhasznal6i feliiletének egy olyan vazat, amelyet az adatstruktiirdk és kapcsolataik tisztdzdsa sordn a
felhasznaloval valé egyeztetések alkalmaval hasznalhatunk. A jeldlt az Onall laboratorium targy kereté-
ben megismerkedett az UML statikus modellezési eszk6zkészletével, a metamodellezés alapjaival és kod-
generalasi kisérleteket végzett UML modellekbdl. A diplomatervben megoldando feladat az alabbi konkrét
célokra és Iépésekre tagolodik:

o Azonositsa a grafikus felhaszndlo feliiletek tipikus elemeit (meniik, beviteli mezék, nyomo-
gombok, stb.) az asztali alkalmazasok (vastag kliensek) és webes megoldasok (vékony kliensek)
szokasos megjelenésének vizsgalataval.

e Ké¢srzitse el a fent azonositott fogalom struktira metamodelljét, szarmaztassa a feliilet modellezés
metaosztalyait az UML beépitett eszkdzeibdl, ezzel allitson Ossze egy UML profilt felhasznalo
feliiletek modellezéséhez. Valositsa meg a profilt egy UML modellez6 eszkoz kiegészitéseként.

e Javasoljon megvalositdsi mintakat a fent bevezetett profilra épiilé6 modellek alapjan torténd au-
tomatikus felhasznalo feliilet prototipus szintézishez. Adjon javaslatokat vékony kliensek (stati-
kus HTML oldalak ¢és lehetdség szerint dinamikus PHP alapt oldalak) illetve vastag kliensek
(Java formok) ilyen megvalositasara.

e Tekintse at az elterjedt sablon alapt forrdskod- és dokumentum generdalé megoldasokat és va-
lasszon egyet a fent bevezetett mintak alapjan torténé kodgeneralashoz (HTML/PHP és Java).

o Valositsa meg a fentieknek megfeleld kodszintézis eszkdzt és illessze a megoldasat egy UML
modellez6 eszkozbe.

o  Demonstrdlja a megkozelités és a megvaldsitas életképességét egy alkalmazasi példa Kidolgoza-
saval.
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