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A 2002/2003-as tanév Oszi félévben az StP szoftverrel ismerkedtiink meg. A fontosabb
alkalmazasok tanulmanyozasa utan egy egyszert feladatot oldottunk meg.

1. Az StP-rol roviden

Az StP egy olyan eszkdz, mellyel lehetdségiink van szoftver rendszerek grafikus
modellezésére, a modellek ellenOrzésére és azok transzformalasara.

A rendszer tobb modulbdl all, melyek mindegyike k6z6s bazisarchitektirdn van
implementalva.

A {6 komponensek:

e SE — Structured Envinronment: A modul segitségével lehetdség van struktaralt
tervezésre ¢s analizisre.

e UML — Unified Modeling Language: A komponensben a mar jol ismert UML
diagramok rajzolasa lehetséges. A rendszerben kiilonféle scriptnyelvek segitségével
diagramokat feldolgozo6 programokat irhatunk

e ACD — Architecture Component Development: A modul a diagramokbol valo
kodgeneralast segiti. A metamodell és az altalunk megirt template megadasaval
generalodik az output kod.

2. A feladat

Feladatunk az UML modulban megrajzolhat6 statechart-ok nyomonkdvetése volt. Ezaltal a
programok vezérlési folyamanak helyességét tudjuk ellendrizni.

Az UML diagramok egy k6zds adatbazisban tarolédnak. A PDM (Persistent Data Model) irja
le, hogy az adatok ebben az adatbazisban hogyan tarolodnak. A diagramok elemeinek
kiilonféle tipusait kiilonboztetjilk meg a PDM segitségével. Mi a node ¢és a link tipusokat
hasznaltuk. A node egy csomopontot, a link egy nyilat (dtmenetet) azonosit.

Az elso feladat a sziikséges adatok kinyerése volt a adatbazisbol. Ehhez adott feliiletet az
OMS (Object Management System). A sziikséges informaciok kinyerése az OMS Query
Language lekérdezdnyelv segitségével tortént.

A programunkat a QRL (Query and Reporting Language) scriptnyelven irtuk meg. A
nyelvben lehetdség van a lekérdezd nyelvvel kinyert adatok kezelésére. Az adatbazisbol kivett
csomopontokat €s atmeneteket egy graph adattipusba tettiik at, amely adattipust a QRL
definidlja. Ezutan mar konnyedén végig lehetett jarni a grafot. Az aktuélis csomopontot
kovetd csomdpontokat azonositani tudtuk, figyelembe véve a konkurrens régiokat és az
Osszetett allapotokat is.

A feladat tovabbfejlesztéseként egy watchdogos alkalmazas megvaldsitasa a cél. A statechart
nyomonkovetésének erdménye a referencia informacio, melyet a futdsi informacioval
Osszehasonlitva ellendrizhetjuk a programjaink futasi szekvencidjanak helyességét.



