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Az éllapottérképek leirjak egy eseményvezérelt komponens viselkedését. Bizonyos
események allapotvaltozasokat ¢és akcidkat valthatnak ki, amik akar ujabb eseményeket is
indukélhatnak. Ehhez természetesen sziikséges, hogy a komponens viselkedése jol leirhatod
allapotokbol alljon. Az allapotok hierarchikusak, igy lehetové teszik, hogy alacsonyabb
szinten specifikaljuk azok miikddését, nagyban megkonnyitve ezzel a modell atlathatosagat és
késobbi modosithatosagat. A rengeteg fajta allapottérkép koziil én az UML?2 allapottérképével
foglalkozom.

Ezekbdl a modellekbdl automatikusan generalhatéak konkrét implementaciok egy adott
nyelvre. Tobbféle ilyen altalanos generaldsi minta 1étezik, de ezek altalaban csak egyszinti
allapottérképekre alkalmazhatéak. Az altalam megvaldsitott kodgenerator Miro Samek
Practical Statecharts in C/C++ konyve alapjan késziil, amely tamogatja a hierarchikus
allapottérképeket és ezenkiviil egy nagyon hatékony megvaldsitasa igy akar bedgyazott
rendszerek tervezésében is felhasznalhato lenne.

A félév soran eldszor az irodalom egy részét tanulmanyoztam at, kezdve az UML 2-es
kutattam a felhasznalhatdo technoldgidk utan is, melynek eredményeként az Eclipse-et
valasztottam alapvetd fejlesztd kornyezetnek. Ebben rendelkezésre all sok-sok minden mas
kozott egy elég j6 CDT elnevezésti C/C++ fejleszté kornyezet, egy UML2 plugin, mely a
legnaprakészebben valdsitja meg az UML2-es modellek objektumstruktiraba vald leképzését
¢s XMI2 -es formatumban valo tarolasat. Ezen feliil hasznomra valt egy az Eclipse-hez
kifejlesztett kodgeneralast segitd leirod nyelv is a Java Emitting Templates (JET).

Tehat az Eclipse-hez készitettem el a kodgenerator plugin-t, amelyet akar mar meglévd
Eclipse alapti modellezd keretrendszerekbe is konnyedén lehet integralni pl.: Software
Architect-be. A plugin képes arra, hogy egy UML2-es modellbdl kivélasztott allapottérképek
mar emlitett konyv alapjan késziilt, mely az tgynevezett Behaviroal Inheritance tervezési
mintat tartalmazza. Ezen minta nem fedi le ugyan a teljes allapottérkép funkcionalitast, de
logikus kozelitést ad a legtobb esetben. Az altalam elkészitett implementacié nem tamogatja
az Osszes lehetdséget, ami az irodalomban szerepel, de mar miikddé kodot general. A
miikddés kiprobalasat egyszertisitendd a plugin egy tesztprogramot is general, melyben az
Osszes esemény kiprobalhato, és minden allapotba atvihetd az allapottérkép. Természetesen az
implementacié mikddéséhez sziikséges egy alapvetd keretrendszer ami az alapvetd
allapottérkép miikodést altalanosan megvalositja, amit a plugin altal generalt kod testre szab
az aktualisan megvalositando allapottérképnek megfelelden.

Felmeriilt tovabbhaladési iranyok a témaval kapcsolatban tijabb programozasi nyelvek
tdmogatdsa és természetesen az allapottérkép tamogatott funkcidinak bdvitése.



