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Napjaink szamitastechnikai alkalmazasaiban igen fontos szerep jut a megbizhatdsagnak és
szolgdltatasok folyamatos rendelkezésre dlldsdnak. A tranziens jellegu hibdk esetén
akamazhaté hibaturés megval Ositasa altaldnossagban 4 |épést igényel: (1) Hibadetektalés,
(2) hibabehatérolas és karfelmérés, (3) helyredllitas és (4) hibakezelés és a szolgdtatés
folytatésa.

Az 0ndlod laboratérium feladat keretében a hiba utani helyredlitas technika koézil az
allapotmentésen alapul 6 visszalépo helyreallitdssal ismerkedtem meg Java kornyezetben. A
gyakorlatban tobb javaslatot és megvaldsitasi példéat taldhatunk Java aapu helyredlitésra.
Beszélhetlink olyan eszkdzokrol, amelyek a Standard Java-t és annak konyvtérait alkalmazzak
(pl. Object serialization, Long-term persistence) illetve olyanokrél amelyek nem szabvényos
eszkozokre éplilnek (pl. Thread migration). Ezek a technikak sok tekintetben kilonbdznek
egymastol, hatékonysaguk és képességeik Osszevetése nem egyszeru feladat. Az ondlo
laboratorium soran mintakiseérletekkel és mérésekkel kell megmutatni az egyes megoldasok
elonyeit és hatranyait.

A technikak megismerése utan a feladatom volt a technikak ido és tar overhead alapjan
torténo Osszehasonlitasat lehetové tevo benchmark akamazas elkészitése, mad
mintakisérletek végzése a szabvanyos Java alapu technikak felhaszndlasaval.

A feladat elkészitésének elso fazisa a mérendo alkalmazés (benchmark) elkészitése volt.
Ennek elkészitése sordn az egyszeruségre torekedtem, azonban olyan szempontokat
figyelembe véve, hogy az alkamazés skadldzhatd legyen a mentendo objektumok mérete, a
mentések gyakorisdga és hibamentessége szempontjabdl. Ezeket szem elott tartva matrixon
elvégzendo muveletekre esett a vlasztasom. Az alkamazéds osztdlyainak elkészitése utan
megvalésitottam az Object Seriadlization és a Long-Term Persistence technikak altal
megval dsitott dlapotmentés és alapot-visszadllitas |épéseit. Mindezek megval6sulasa utan €l
kellett készitenem a méréseket elvégzo kornyezet elemeit. Ennek elkészitése soran afo cél a
rugalmassag megval sitasa, a konnyu testre szabhatosag volt. Ez a kdnnyu testre szabhat6sag
annyit takar, hogy a mérést végzo személy meghatarozhatja a mérés soran akalmazott
|épésszamot, tovabbd azt, hogy hény lépésenként torténjen a mentés, a checkpoint-ok
elhelyezése, hany hibét injektajunk a rendszerbe, ezek milyen eloszlasiiak legyenek. Ezen
kivil meghatarozhatd még, hogy a helyredlitds sikeréhez a hiba észlelésétol visszafele
szamitott hanyadik alapotmentés betdltése hozza meg a kivant eredményt.

A mérések soran olyan eredmeényre jutottam, ami ido overhead szempontjabdl megfelel a
szakirodalomban leirtaknak (Object Serialization esetén az ido overhead lényegesen kisebb),
azonban a t& overhead mérése atal szolgaltatott eredmeények kérdésesnek tekinthetoek,
hiszen ezek azt mutatjdk, hogy a Long-Term Persistence technika tar igénye |ényegesen
kisebb. Ennek a szakirodalomhoz képesti eltérésnek a valdszinu oka programozastechnikai
jellegu.

A tovébbi félévekben érdekes feladat lehet az elosztott rendszerekben akamazhatd
eljardsok megismerése, valamint hatékony programozasi technikak (aspektus-orientdlt
programozéas, modell alapl optimalizalas) alkalmazésa.



