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A tárgy keretein belül szoftvertesztelés hatékonyságának mérésével foglalkoztam. 
Teszthatékonyság mérésére szolgálnak a következı mérıszámok: utasítás lefedettség, döntési 
ág lefedettség, feltétel lefedettség és út lefedettség. Ezek közül az utasítás lefedettséggel 
foglalkoztam, mely a tesztelés során végrehajtott utasítások számának és az összes utasítás 
számának arányát adja meg. 

A feladatom egy olyan utasítás lefedettséget mérı eszköz megvalósítása volt, amely 
biztonságkritikus, valósidejő beágyazott rendszerekre írt C nyelvő szoftverek utasítás 
lefedettségét méri. A megvalósított megoldás a forráskódot mőszerezi fel olyan módon, hogy 
az utasítások végrehajtását a memóriában foglalt tömbbe naplózza. A teszt lefuttatása után a 
bejárási információ kiolvasható, majd a végre nem hajtott utasítások színezéssel kiemelhetık 
a forráskódban. A kialakítást a beágyazott rendszerek adottságaihoz kellett igazítani, azaz 
alacsony erıforrás használat mellett kell megoldani a feladatot. 

A feladat megoldását Java nyelven végeztem, a grafikus megjelenítést Eclipse 
szerkesztıablakként írtam meg. 

Az elsı eszköz, amit készítettem, a C forrás felmőszerezésére való parancssoros eszköz. 
Ennek mőködése a következı három fázisból áll: 

• Elsı fázis: a C forrás nyelvi elemzése és az absztrakt szintakszisfa felépítése. A 
nyelvi elemzı elkészítéséhez a JavaCC nevő eszközt választottam, melyhez egy 
szabadon elérhetı ANSI C nyelvtan is rendelkezésre áll. A nyelvi elemzés során az 
absztrakt szintakszisfa XML reprezentációja készül el. 

• Második fázis: az absztrakt szintakszisfa elemzése és a naplózó utasítások 
elhelyezése. Elıször a szekvenciálisan végrehajtódó utasításblokkok felismerése 
történik, és ezen utasításblokkok végére helyezem el a bejárási információt 
létrehozó utasításokat. Ennek megvalósítása XSLT-vel történik. Ebben a 
szakaszban jön létre az a fájl is, amely az utasítás-blokkok azonosítójához tartozó 
pozíció-információkat tartalmazza. 

• Harmadik fázis: kódgenerálás. Az XML reprezentációból ezek után elkészül a 
generált kód. 

Ezt az eszközt integráltam az Eclipse CDT nevő C/C++ fejlesztıkörnyezetbe, mely 
eredményeképp az alapértelmezett „Release” és „Debug” fordítási mód mellet egy 
felmőszerezett binárist elıállító mód is megjelenik. 

A második eszköz a végre nem hajtott utasítások színezésére való. Ez egy Eclipse 
szerkesztı, melynek három bemenete van: az eredeti forráskód, a futás során kialakult 
bejárási információ és az utasítás blokkok azonosítójához tartozó pozíció-információ. 

Az elkészült eszközökön a következı dolgokat javaslom fejleszteni: 
• A nyelvi elemzı ne csak ANSI C-t, hanem a GCC C dialektusát is fogadja el. 

Esetleg a JavaCC helyett az ANTLR nevő nyelvi elemzı generátort lehetne 
használni, amihez elérhetı egy ingyenes GCC nyelvtan. 

• Az eszköz legyen képes döntési ág lefedettség mérésére. 


