Forgatokdnyv modul készitése a Hidenets projekthez

Onallo laboratérium
| félév.

A félév soran élszor megismerkedtem a Hidenets projekttel, majc &mdiil részletesebben
a platoon szekcidval. Megismertem az egyetem félédét, és megértettem az egyetem altal
kigondolt feladat korlatait.

Részletesebben foglalkoztam a forgatokonyv letras@aak a kérdéseivel. Elkezdtem az

adatstruktira tervezését és a grafikus forgatokomggirasat.

A grafikus programnak tudnia kell:
* Kilénb6a tipus utakat kezelnie.
» Paramétereit modositani.
* Az utakat kés8bb szerkeszteni.
* Ateheraut6 adatainak a kezeléseére.
* A megtalalni a kezélés a végpont kozaotti legrévidebb utat (legkisebtsszamut).
» Egyszet hasznalhatésag.

» A tdbbnyeliség lehdisége.

Az adatstrukturarol:
* XML alapu.
* Minden egyes utnak benne kell lennie.
e Optimalizacios lehéségek megadasa.

» Teheraut6 adatai és a forgatokonyv egy féjlba kerl

A félév végére elkészllt egyikods grafikus forgatokonyv szerkesgzilletve az
adatstruktura is.
A félévév végi beszamolo6 soran elhangzott kritik@kpitésre kertilnek majd a projektbe:
» EQgy térkép és tobb teherauté szimulacioja.
o Kulon térképszerkesztés

* Ehhez szikséges az adatstrukturanak valtoztatas.



