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A szoftverfejlesztést szamara 1j, alapveté problémakat jelent a mobil ad-hoc haldézatok
elterjedése. Ha a szoftverfejlesztés egy mobil ad-hoc kornyezetbe helyezziik at, a kliensek
mobilitdsa miatt tobb probléma is felmeriil a kommunikacidéval kapcsolatban, a gyors és
gyakori valtozasokkal tlizdelt jelleg sziikségessé teszi U megfontoldsok ¢és megoldasok
kidolgozasat és alkalmazéasat. A feladat kotddik a HIDENETS eurdpai projekthez ahol egyes
jarmivek kozotti, illetve jarmiivek, €s nem mozgd elemek kozotti kommunikaciot
megvalositd alkalmazasokat vizsgalunk.

A feladat soran a félév elsé felében a kornyezet altal felallitott kihivasokkal ismerkedtem
meg, és egy mikodoképes alkalmazast hoztam Iétre Java nyelven, Eclipse Europa
fejlesztbeszkoz segitségével, amely ellatja a feladatkiirasban lefektetett funkcidkat, mint a
mobil hosztok kozotti point to point, illetve a bazisallomasok 4ltal hasznalt broadcast jellegli
kommunikdacio, és a mobil hosztok k6zott az informacié tovabbterjesztése. A program egy
egyszeri ad-hoc kornyezetet valosit meg (az egyszerlisités soran a valosnal kevesebb
résztvevot hasznaltunk és eltekintettiink az esetleges kornyezeti interferencia hatésaitol)
amely két fo elemtipust tartalmaz:

e Az infrastruktura elemei, bdazisallomasok, melyek feladata az iizenetszoras
broadcast jelleggel. A feladatban turistainformaciok tovabbitasat végzik.

e A mobil egységek, melyek egymas kozt tovabbitjak a bazisallomas altal kiildott
informaciot point-to-point jellegli kommunikacioval, illetve a bazisallomastol
részletes informaciot kérhetnek.

A félév soran elkésziilt a fent leirt alkalmazas, amely datagram alapi kommunikéciot
valosit meg, Java nyelven implementalva. Az alkalmazas megvaldsitja a specifikicioban leirt
kommunikacios feladatokat, a tesztelés segitésére pedig tObbszintli napldzast hasznal az
Apache Logging Services Project konyvtarainak felhasznalasaval.

A félév soran a rendszer szintli tesztelés segitésére megismerkedtem az NCTUNS 4.0
halézati szimulatorral, mely segitségével Iétrehoztam egy, az alkalmazds tesztelésének
megfeleld halozati topologiat, és ebben vizsgaltam meg az alkalmazas futtatasanak
lehetdségeit.

Az alkalmazas komponens szint{i teszteléséhez megismerkedtem a unit szintli tesztelés
modszertanaval, a JUnit 4.0 keretrendszerrel, ¢és a keretrendszer altal nyujtott
szolgaltatasokkal. Az alkalmazas f6 funkcioihoz tartozo teszteket implementaltam, és ezekkel
teszteket végeztem. A tovabbi lehetdségek felmérése céljabol tanulmanyoztam a Test Driven
Development metodikat.



