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Szamos — bizonyos szempontbdl kritikus szolgaltatgsjté — szoftverrendszer esetén az
Uzemelteinek elemi érdeke a nagy rendelkezésre allast de@etewy technoldgiak
hasznalata. Nagy rendelkezésre allason (High Awiditl azt értjik, amikor az adott
szolgaltatas legalabb 0.99999-es valGsatggel elérhét

Az SA-Forum (Service Availability Forum) egy olyamiacvezeai telekommunikaciés és
informatikai cégek altal dkodtetett intézmény, amely a nagy rendelkezéséstalamogato
szolgaltatasokkal kapcsolatos szabvanyok fejleéz&dsés publikdlasaval foglalkozik. A
targy keretein belil az SA-Forum szakemberei akialolgozott Application Interface
Specification nyilt forrdsi OpenAlS implementaci@& hasznalataval kivanok nagy
rendelkezésre allasuva tenni egy egysadiens-szerver architekturaju jaték szerver oldali
komponensét.

A nagy rendelkezésre allas biztositasa érdekébaitaanos technoldgia, hogy tébbsaint
redundanciét épitiink a rendszerbe. Az azonos réagnelemek kdzll egyszerre az egyik az,
amelyik ténylegesen ellatja a feladatat és kiszlgakéréseket (aktiv komponens). A tobbi
masolat periodikusan — bizonyo$kdzonként — frissiti (Checkpoint) a bélallapotait, hogy
az éles elem meghibasodasa esetén at tudja venak drelyét. Az egyes komponenseket
folyamatosan monitorozzuk (Healthcheck), ami attalggywzodhetiink helyességidr vagy
észlelhetjuk a hibaikat.

Az idevagd szabvanyok attanulmanyozasa utan a fékéwvan egy egyszer
mintaalkalmazast készitettem el, amely a kozisrkgyos (Snake) jaték egy multiplayer
véltozata volt. Ennek kliens oldala egy VisualStudan C++ nyelven fejlesztett grafikus
program volt, amely a Linux alatt C-ben fejlesztditbaiir6 szerveralkalmazashoz
csatlakozott. A kliens feladata csupan a szeflekapott adatok megjelenitése és a
felhasznald jatékot iranyitd billentgyoméasainak elkildése volt, mig a kigyok aktualis
feladatai kozé tartozott. A szerver programot kaltinvirtualis gépeken tetéleges szamban
elinditva, a ké&bb inditott szerverpéldanyok felismerték az aktixerserpéldanyt és
mindaddig amig az tikddoképes allapotban volt, a redundans szerverpéldamasisziv
allapotban voltak. Amikor az aktiv szerverpéldanyikodésképtelenné valt, egy passziv
példany ezt egy masik virtualis halézaton érzekékefeldolgozva az aktiv példany altal
utoljara végzett allapotmentést (Checkpoint), dtvatz iranyitast a kliensek folott. Az aktiv
szerverkomponens meghibasodasa a kliens oldalok osat egy rovidebb (fél-egy
méasodperces) megakadas jelentkezik a jatéekosokdsaam



