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A nagyméretli modellek hatékony feldolgozasa napjaink égetd problémadja. Ma az operativ
tar sebessége egy nagysagrenddel nagyobb a diszkek sebességénél, ezért a teljesitmény
érdekében a modelleket célszeri a memoriaban tarolni és manipulalni. Az Un. in-memory
DBMS-ek az adatbazist teljes egészében a memoridban taroljak, igy sok feladatra érdekes
alternativak lehetnek. A kutatasom célja az volt, hogy megvizsgéaljam, milyen feladatokra
lehet versenyképes egy in-memory adatbaziskezeld rendszer, illetve Osszehasonlitsam a
piacon jelenlevd fizetds és open source termékeket.

Graf transzformaciok relacidos adatbazisokban cimmel Varrd Gergely egy publikaciot
jelentetett meg. Az irds lényege, hogy tetszdleges problémara felrajzolhatd egy metamodell,
melynek részei mechanikus modon atirhatéak adatbazis séméra. A mintakeresés adatbazis
VIEW-k segitségével torténik, ezutan az eredményhalmazt atadjuk valamilyen proceduralis
logikanak (DBMS térolt eljarasa, vagy alkalmazasba épitett DML parancsok), amely
INSERT/UPDATE/DELETE miiveleteket hajt végre.

A laboratorium soran 5 terméket hasonlitottam dssze. Kereskedelmi szoftverként az Oracle
TimesTen-jét és az IBM solidDB-jét, open source megoldasként pedig a H2 Database-t és a
MySQL Community Server-t. Ez utébbi alapvetden diszkes, de létezik MEMORY tipusu
tabldja, amit szintén aldvetettem a tesztnek. A feature listdk alapjan a fizetds szoftverek
elénye, hogy nagy rendelkezésre allast tudnak biztositani allapotmentés ¢€s replikacio
segitségével.

A Sierpinski haromszog egy Onhasonld alakzat. Részletessége a végtelenségig
novelhetd/generalhatd, és ez a generdlas egy benchmark eszk6z lehet. Egy Java alkalmazast
implementaltam, ami JDBC-n keresztiil mind az 5 adatbazison ugyanazokat a Sierpinski
transzformécios miiveleteket hajtja végre. A TimesTen jott ki a leggyorsabbnak. Ezt nagy
meglepetésemre a MySQL kovette, a memory tipusu tablaval. Csupan harmadik lett az open
source H2. Hosszas finomhangolés utan is csak a diszkes MySQL-hez hasonl6 teljesitményt
tudott produkalni a solidDB. Igaz, annyira sok tuning lehetdsége van, hogy elképzelheto,
hogy ezen lehetett volna még javitani.

A Petri-hdlo formalizmust konkurens, eseményvezérelt rendszerek hatékony leirdsara
fejlesztették ki. Az ehhez kapcsoldodd benchmarkban a mintakeresés 1ényegében a tiizelhetd
tranziciok keresése, a modellmanipulacié pedig maga a tiizelés. Kiilonb6zo eszk6zok 1éteznek
ilyen Petri-halokat leir6 PNML f4jlok generaldsara, ezért a tesztalkalmazdsom PNML-t fogad
inputként. Ebben a benchmarkban a diszkes MySQL és a TimesTen teljesitménye kozotti
kiilonbség nagyjabol megfelelt a Sierpinski-nél tapasztaltaknak. Meglepd mdédon a memory
tablas MySQL 8%-al lassabb volt a diszkes MySQL-nél. A H2 és a solidDB az eltér6 SQL
értelmezés miatt ezuattal kimaradt a mérésbdl — sajnos nagyon jellemzd az SQL nyelv
dialektusainak kiilonbozoésége (DDL, tarolt eljardas, AUTO INCREMENT, adminisztracios
utasitasok).

Osszefoglalasul elmondhato, hogy feladattl fliiggden joval gyorsabb lehet egy in-memory
DBMS a hagyoményosnal. Legfébb tanulsag, hogy az adatbazis-alapu alkalmazasok esetében
barmilyen apro tervezési/konfiguracios melléfogas drasztikus teljesitményromlashoz vezethet.



