Felhasznaloi feliiletek modell-alapu fejlesztése
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A szamitastechnika, informatika fejlddése nemcsak technoldgiai elérelépést hozott, hanem a
felhasznalok kore is meglehetdsen kiszélesedett. Kezdetben a tervezd, programozd és
felhasznalo ugyanaz a személy volt. Mara azonban nagyobb szazalékban vannak azok, akik
csak végfelhasznaloi a rendszereknek. Mivel 6k munkajuk segédeszkdzeként hasznaljak az
alkalmazésokat, ezért hangsulyt kell fektetni a felhasznaléi feliilet minél jobb megtervezésére.

A jelenlegi feliilet-generalé programok tdbbnyire a ,,drag-and-drop” technikét alkalmazzak.
Tehat meghatarozott feliiletelemeket helyezhetiink el iires tirlapokon. Ilyenek a Visual Editor
for Java (Eclipse Plug-in) , a QT Designer vagy az AUIML Toolkit.

A Visual Editorral és az AUIML Toolkit-tel Java forraskodot, a QT Designerrel xml leirast
ill. C++ kddot nyerhetiink ki, amit felhasznalhatunk a teljes alkalmazas Osszeallitasanal. Az
egyes szerkesztokkel tehat nyelvhez, platformhoz kotott képernydleirast hozhatunk 1étre. Az
AUIML Toolkit abrazolasi lehetdségei a masik két eszkdzzel szemben meglehetdsen
korlazottak.

A mi elképzelésiink - a modell-alapt szoftverfejlesztés filoz6fidjat kdvetve - olyan feliilet -
generald modszer kifejlesztése volt, amely a fentiekkel ellentétben platformfiiggetlen UML
modellbdl kiindulva forrdskodot hoz létre. gy egy teljes rendszert leir6 UML modellhez -
amely késobbi kodgeneralds alapjat adja - az alkalmazashoz tartozé felhasznaloi feliilet
modelljét is hatékonyan csatolni lehetne.

Masik elénye a modell-alapu megkozelitésnek a késdbbi valtoztatasok konnyl és gyors
bevezetése. Nyilvanvaldan mar a tervezés soran figyelembe kell venni a hasznalhatdsagi €s
célszerliségi szempontokat, de gyakran vita targyat képezi a végfelhasznalokkal a felhasznaloi
feliilet kinézete, elrendezése. Igy mindossze a modellben kell a kivant valtoztatasokat
elvégezni, ami joval egyszerlibb, mint teljes kodrészletek ujrairasa.

A megvaldsitas sordn a VIATRA (Visual Automated Model Transformations) modell-
transzformacios keretrendszert vettiik igénybe. A szabvanyos UML XMI forméban 1évd
képernyomodell ebbe a keretrendszerbe keriilt be, amelyben graftranszformacios eljarasok
segitségével generdltuk a kodot. Az altalunk definidlt képerny6t leir6 metamodellbe
igyekeztiink az altalanosan hasznalatos feliiletelemeket belefoglalni. Ez alapjan készithetdk el
a konkrét képernydket leird6 modellek, melyben az események hozzarendelése is lehetséges.
Dolgozatunkban néhany jellemzdé példan keresztiil mutatjuk be a moddszert és a fejlesztés
menetét.
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