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Az UML statechartok automatékat, hierarchikus és konkurens allapotgépeket irnak le. Ilyen
automatakkal a legtobb szamitogépes program miikddése megfeleléen modellezhetd. A
statechartok viselkedését, kinézetét az UML2 szabvany foglalja magaban. A leirds mérnoki
szempontbol elegendden preciz €s ezzel egyszerre megfeleld szabadsagot hagy a mérnoki
munkdban val6 felhasznalashoz.

Az automatikus kodgenerdlas az egyik legfontosabb, egyre szélesebb korben elterjedt
szoftverkészitési mechanizmus. Eldnye, hogy tanusitott generatoreszkéz és helyes modell
esetén, mindig helyes kod sziiletik. Igy a hibakeresésre forditott id6 a toredékére csokken,
mivel kézi kodot csak minimalis mennyiségben kell a szoftvernek tartalmaznia. A fejlesztést
grafikus modellezdeszkdzok tamogatjak, igy nagyobb attekinthetdséget nydjt a hagyomanyos
szovegszerkesztd alap kodkészitéssel szemben.

A kodgeneralashoz megfeleld szabvanyokon alapulé modellekre van sziikség. Az UML2
szabvanyban a statechart fogalma kell6 precizitdssal keriilt definidldsra, viszont a
szemantikaja nincs megkotve. Ez teszi lehetévé, hogy ezek a statechartok megfeleld alapot
nyUjtsanak szoftverek forraskodjanak automatikus generalasahoz.

Emellett az UML2 szabvany hasznalatat tamasztja ald, hogy nagyon elterjedt, sok
fejlesztéeszkdz tamogatja. A szabvany mogott az OMG (Object Management Group), mely
folyamatosan fejleszti és karbantartja azt.

A dolgozat 6 témajaként bemutatja egy konkrét, sajait megvaldsitasat a statechart alapu
kodgeneralasnak. Emellett 6sszefoglald képet ad a kddgeneralasrol, a statechartokrol, elemzi
az elkésziilt kodgenerator alkalmazhatosagi korét. Kitekintést tesz mas megvalositasok
teriiletére, valamint Osszehasonlitdé elemzést ad az egyes megvaldsitasok kozotti
hasonlosagokrol és kiilonbségekral.
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